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INSTRUCCIONES PARA EL DILIGENCIAMIENTO

1. Lea atentamente los documentos:

Estructura curricular del programa de formacién Tecndlogo Animacién 3d
-Proyecto Formativo

2. A continuacidn, de respuesta a las siguientes preguntas:

1. Cual es el nombre del programa de formacién en el cual se encuentra inscrito?

RESPUESTA:  Animacién 3D

2. Cual es el nombre de la linea tecnoldgica a la que pertenece el programa de formacion?

RESPUESTA : Tecnologias de la informacién y las comunicaciones Gestién de la informacion

3. Cudl es el nombre de la red tecnolégica a la que pertenece el programa de formacion?

RESPUESTA : Tecnologias de la informacidn, diseno y desarrollo de software

4. Realice una sintesis de la justificacion del programa

RESPUESTA : se basa en la necesidad de formar personal calificado en las dareas tecnoldgicas de
la informacién vy la comunicacién y las industrias creativas

5. Escriba las XX competencias técnicas que va a desarrollar como aprendiz del programa de formacion
Tecndlogo de animacién 3d:  RESPUESTA:

1. Desarrollar el storyboard segun el guion literario y técnico, 2. Animar elementos de la
escena seglin técnicas 3. Pos producir la animacién de acuerdo con las especificaciones del
proyecto y procedimientos técnicos 4.Producir los componentes de la animacién de acuerdo con
técnicas de modelado y diseno
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6.Cudntas y cuales son las competencias transversales, y basicas que va a desarrollar como aprendiz del programa

de formacién Tecndlogo animacion 3d

REPUESTA: Son 9: Aplicacion a las Ciencias Naturales, Aplicar practicas de proteccioén
ambiental , seguridad y salud , desarrollar procesos de comunicacioén eficaces , ejercer
derechos fundamentales del trabajo, interactuar en el proceso productivo y social, Hdabitos

de vida en educacioén fisica , Emprendimiento, Lengua Inglesa.

7. Escriba el resultado de aprendizaje asociado a la etapa practica
RESPUESTA :

Realizacién de storyboards, Aplicacién de técnicas y herramientas de Animacion 3D , Produccioén de

animaciones, Trabajo en equipo y comunicacién de manera efectiva

8. Resuma en 5 renglones la estrategia metodolégica propia del programa de formacién

RESPUESTA: Aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje por competencias y enfoque en la

resolucién de problemas y la toma de decisiones

9. Escriba cada una de las competencias técnicas y al frente los resultados de aprendizaje correspondientes.

Competencia Resultados de aprendizaje
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Animacién de elementos de la

escena segun el proyecto

1.iluminar las escenas de acuerdo a los pardmetros definidos
2.animar los elementos 3d segun la escena y el storyboard

3..Revisar la escena animada de acuerdo con el storyboard
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Desarrollo del storyboard

1. Desarrollar

el storyboard

de acuerdo al

Guion

2.Analizar el

Guion para

desarrollar el

storyboard de

3. Exponer

storyboard de

acuerdo a las

necesidades del

proyecto y del

contexto
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Orientar investigacion
formativa segun referentes
técnicos

1.Analizar el

contexto
productivo
segln sus
caracteristicas

y necesidades

Posproducir la animacién
seglin las especificaciones
del proyecto y
procedimientos técnicos

1. Crear

efectos

especiales por

el proyecto de

acuerdo con el

storyboard

2. Conformar

imagenes que

completen las

escenas

3. Exportar

contenidos

animados
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Producir los componentes
de la Animacion de acuerdo
con técnicas y modelados
de diseno

1.EVALUAR EL

MODELO 3D SEGUN

EL  TIPO  DE

PROYECTO.

2. CREAR LAS

TEXTURAS Y LOS

MATERTALES  DE

LOS MODELOS 3D

DE ACUERDO CON

LOS PARAMETROS

3. MODELAR  LOS

ELEMENTOS EN 3D

SEGUN LAS
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CARACTER{STICAS

DEL PROYECTO.

4. ILUSTRAR LAS

IMAGENES DE

REFERENCIA  DE

LOS ELEMENTOS A

MODELAR SEGUN L
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